Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia - PIBID/UFPR
Subprojeto Interdisciplinar Pedagogia e Matematica

XXIX SEPE - ETICA E EDUCACAO: ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

Relatério da oficina
PIBID Interdisciplinar Pedagogia e Matematica: Livro-Jogo como desafio para o

ensino de Matematica

Aline Rodrigues Senna dos Santos®

Jéssica Tomiko Aratjo Mitsuuchi?

Polyanna Mondadori dos Santos®

A oficina foi ofertada pelas bolsistas do SubProjeto Interdisciplinar: Pedagogia

e Matematica no terceiro dia da XXIX Semana de Ensino, Pesquisa e Extensdo
(SEPE), da Universidade Federal do Paran&, no més de maio de 2017.

A proposta remete-se a um dos momentos do Projeto Tematico “Literatura e

4 desenvolvido no ano de 2015, com uma turma de 4° Ano do Ensino

Matematica
Fundamental. Com o objetivo centrado na elaboracdo e discusséo acerca do Livro-
Jogo, durante a oficina observou-se a relacdo que futuros professores que ensinaréo
Matematica estabelecem com o material a fim de otimiza-lo e propor reflexdes sobre
o ensino interdisciplinar significativo em sala de aula.

Participaram desta oficina quatro graduandas calouras do curso de
Pedagogia. Em breves conversas com pessoas que circulavam préximo a sala em
gue seria a oficina, constatamos ainda o receio com a Matematica, o que acaba
afastando essa parte formativa importantissima do Curso de Pedagogia. Ainda,
durante a aproximacdo com as participantes da oficina, indagou-se como era o
relacionamento com a Matematica (bom ou ruim) e observamos que todas nao
possuem experiéncias positivas, principalmente no Ensino Médio e estudos para o
vestibular.

Ao propormos a resolugcéo de algumas situacdes-problema retirados do livro
“Pobremas’ - Enigmas Matematicos,” de Patricia Gwinner (1999), foram observadas
algumas situacdes que também ocorreram durante a aplicacdo da atividade na

escola, como por exemplo, contabilizar os cachecdéis de Hemengardos ao invés de
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apenas os cachecois. As reflexdes que foram feitas refletem na elaboracéo clara do
enunciado, apontando este elemento como um dos causadores da dificuldade de
compreensao do que é solicitado, como do gato Olaf, que se caracteriza de coelho
para vender ovos na pascoa, e que tem como pergunta a quantidade de pessoas
que acreditam que ele seja um coelho — o que foi questionado pelas participantes é
a complexidade do enunciado, que utiliza um jogo de palavras que pode confundir a
interpretacdo do mesmo.

Em seguida, explanamos sobre a ideia de Livro-Jogo, apresentando o
material produzido com a turma de 4° Ano. Ao longo das etapas de construcéao,
fomos aprofundando as relac¢des interdisciplinares possiveis de se fazer em sala de

aula.
A construcdo dos personagens individuais foi bastante interessante, como

podemos constatar a seguir:

~_Figura 1: Personagens Tintin e Jenji
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Neste momento, as dificuldades relatadas diziam respeito a nocéo de peso e
altura, assim como a propria homeac¢do do personagem. Ressaltamos que essa

nocdo de peso e altura pode ser trabalhada a partir dos proprios alunos, com a
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medicdo e comparacdo dos mesmos, além de apresentar outros exemplos, como o
tamanho de uma girafa e o peso de um elefante. No que tange a elaboracdo das
situacdes-problema, as participantes afirmavam que eram “contas simples”, “faceis
de mais”. No entanto, afirmamos a importancia de pensar em exercicios que
instiguem as habilidades e capacidades de compreensdao e raciocinio dos alunos.

No momento seguinte, da producdo em duplas de um texto envolvendo dois

personagens, as alunas foram bastante criativas, como demonstrado a seguir:

Figura 2: Producao de contos
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Fonte: As autoras.

Depois, retomando a concepcdo de que o Livro-Jogo parte do principio de
escolhas, explicamos acerca da elaboracdo das alternativas que indicardo o
caminho para a aventura. A sugestdo que uma das participantes deu foi em relacdo
a localizacdo das alternativas: ao invés de apresenta-las logo apds o texto, deixar
um espaco para resolucdo do aluno e somente depois, as alternativas.
Concordamos com a sugestdo, pois incentivaria mais a resolucao e evitaria 0s

“chutes” da opg¢ao correta. Por conta de uma confusdo com horarios por parte da
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organizacdo do evento, acabamos optando pela explanacdo desta etapa, seguindo
para a organizacao do material propriamente dito e a avaliacdo em sala de aula.
Por fim, a avaliacdo da proposta da oficina foi positiva, tanto pelas
participantes que sinalizaram interesse na ideia, quanto por nés, pois pudemos

perceber outros pontos de vista no que tange a elaboracédo do Livro-jogo.
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